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1 Inledning

Detta dokument beskriver pé ett dvergripande sétt den dataméassiga hanteringen av olika felaktigheter som
drabbat I6pare och upptéckts i rod utgang. Det ar viktigt att alla lag behandlas lika och att den personal som
genomfor &ndringar i systemet &r val medvetna om tavlingsledningens bedémningsgrunder. Vid tveksamma fall
maste tavlingsledningen alltid tillfrgas innan atgard vidtas.

Detta dokument innehéller ingen information om hur datasystemet anvands. Sadan information finns i Sport
Idents manual, samt dokumenten instruktion for utcheckning och instruktion for réd utgang.

2 Tavlingsledningens beddomningsdirektiv

2.1 Felstampling

Grundprincipen &r att I6paren ej blir godkand. Detta galler &ven saknad stdmpel. Féljande undantag finns:
e Loparen har sprungit fel gaffling p.g.a. misstag fran arrangéren.

e Ldparen har stamplat vid ej rapporterad jokerenhet.

2.2 Saknad mal/vaxlingsstampling
Ej godkand, det ar obligatoriskt att passera och stampla pa/efter mallinjen.

2.3 Fel bricka

Ej godkand, d&ven om det gdr att faststélla att 1oparen sprungit ratt.

3 Andringséarende

Ett andringsarende &r en uppmaning fran rod utgang att nagot maste kontrolleras och/eller andras. Arendet finns
beskrivet pa en sarskild blankett, logiskt nog kallad ”Andringséarende”. Pa denna finns information om bl.a.
klass, startnummer, strécka, bricknummer och vad arendet géller.

Berord personal skall genomféra arendet, i behdvliga fall dokumentera utfallet, samt signera och arkivera
blanketten for sparbarhet. De olika dndringsarendena beskrivs i foljande kapitel. Naturligtvis kan det ocksa
finnas arenden som inte ryms under nagon av dessa rubriker, da galler det att tillkalla supportpersonal och/eller
representant for tavlingsledningen.

3.1 Kontrollera karta - gafflingsfel

Detta fall ror en 16pare som stamplat fel vid ett flertal kontroller och férefaller ha sprungit fel gaffling. Hans
karta maste letas fram och kontrolleras. Om det visar sig att han av arrang6ren givits fel gaffling skall detta
andras i systemet och lI6paren kommer darmed att godkannas.

Om det galler ett tatlag bor tavlingsledningen konsulteras innan andringen gors, da felet kan ha avgérande
betydelse for tavlingens utgang.

3.2 Kontrollera karta — stamplat i kartan

Om en l6pare uppger att han stimplat i kartan maste hans karta letas fram. Observera att det endast &r tillatet att
stampla i kartan nar samtliga enheter pa kontrollen varit ur funktion. Om felet endast gallt enstaka enhet, eller
I6parbrickan skall 16paren ej godkannas.

Om det kan visas att samtliga enheter pa kontrollen var ur funktion och stamplingen i kartan &r korrekt kan
I6paren godkénnas genom att man manuellt 1agger in den saknade stamplingen.

Obs! Om problemet géller ett stort antal I6pare ar det eventuellt battre att ta bort den felande kontrollen frén
banan.
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3.3 Ej tomd bricka

Det ar I6parens ansvar att se till att brickan téms fore start. Missar han detta finns det risk for att inte alla
stamplingar ryms i brickan. Loparen kommer inte att fa ljud/ljus-signal vid stampling da brickan ar full. Loparen
ar ej godkand.

3.4 Jokerkontroll

Personal i skogen kan ersatta trasiga kontrollenheter med nya ur en speciell nummerserie, som bor vara kand for
dig som laser det har dokumentet. Detta skall normalt meddelas datagruppen och atgérdas i systemet innan
nagon lépare hunnit komma i mal. Om detta har missats ar det hog tid att géra det nu.

Lagg in den nya kodsiffran som ersattningskontroll fér den som I6paren borde stdmplat vid. Léparen kommer
efter denna atgard automatiskt att godkannas.

3.5 Maltid saknas

En lopare som ej stamplat pd/efter mallinjen skall ej godkannas, men kommer att ha status OK i systemet. Detta
maste manuellt andras till ej godkand.

3.6 Oparad bricka

En Iopare som anvant en canmald (oparad) bricka skall ej godkéannas. Utifran uppgifterna pa blanketten maste
I6paren manuellt &ndras till ej godkénd.

3.7 Dubbelanvand bricka

Hanteras som oparad bricka ovan..

3.8 Bricknummerandring

Bricknummeréandringar skall endast géras i samband med borttappad bricka fore start. Den nya brickan skall
alltid vara uthyrd. Innan brickan lamnas ut skall en sokning goras i bada "tavlingarna” (DAG och HERR) sa att
brickan inte finns tidigare. Darefter fylls dndringsblanketten i och lamnas till tavlingsexpedition/réd utgdng som
hanterar drendet.

3.9 Namnéandring
Namn &ndras endast da en reserv gatt in i laget. Arendet hanteras av tévlingsexpedition/réd utgang.

3.10 Annat fel

Ja, vad mer att séga 4n att tillkalla supportpersonal och/eller representant for tavlingsledningen for bedémning.
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